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LASER X

Real-Life Laser Gaming Experience
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Lézer Ultra Long-Range Blaster BIZTONSAGRA VONATKOZO INFORMACIOK
* Nem ujratolthetd elemeket nem szabad Ujratélteni.
Szinvaltasi + Az Ujratolthetd elemeket a téltés elétt ki kell venni a lézerpisztolybdl.
Lovés forgatégomb « Az Ujratolthetd elemek csak felnéttek felugyelete mellett tolthetdk.
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Valaszd a piros,
kék, a vagy
egyéni csoportot
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Vevegység Talalat

kijelz6

A Laser X infravorés sugarakat hasznal,

\NEM hasznal igazi lézert. Szabadalomra bejelentett Y,

* Nem javasolt a k b6z6 tipusu vagy Uj és régi elemek egylittes hasznalata.
* Csak a javasolt tipusu vagy veliik egyenértékii elemek hasznalata megengedett.
* Az elemek behelyezése kdzben figye ljen a megfelel6 polaritasokra (+/-).
* Az elhaszndlt elemeket ne hagyja benne a lézerpisztolyban.
+ Az dramellatas kapcsait nem szabad révidre zarni.
* Orizze meg a hasznalati utasitast és a csomagolast a késébbiekben is felhasznalhaté informaciok
miatt vagy a reklamacié esetére.
+ Nem szabad dsszekeverni az alkalielemeket, standard (szén-cink) és nikkel-kadmium elemeket.
. J

A termék megfelel a 2014/30/EU elektromagneses 0sszeférhetéségre vonatkozd
jogszabalyoknak.

Gyartotta az NSI International, Inc. New York, NY 10011

© és a ™ 2020 NSI International Inc. illetve az NSI Products (HK) Limited

Minden jog fenntartva. Szabadalomra bejelentett. A csomagolus tartalmunak szsne és alakja kiil nb zhet.
New Yorkban, az Egyestilt Allamokban keriilt megtervezésre Kindban késziilt
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Az elem beszerelése:

\

Csillagcsavarhuzé
(nincs a készletben)

@ Az elemkamra
fedele

. . s L, 3 darab AAA (1,5 V) elemet
Nyisd ki az elemkamra fedelét, és az elemek behelyezését a Pisztolyban helyezze,
kovetéen gondosan csavard vissza. ahogy az dbra mutatja.
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Valaszd a piros,

kék, a vagy egyéni

csoportot
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kia az aldbbi bedllita

@ tai4iatot leadhat és talélatot kaphat @) es@ -to1
‘ taldlatot leadhat és talalatot kaphat .
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A Pisztoly

LASERX
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Odciagnij uchwyt do tylu i przetadui.
Minden Ujratdltés 20 I16vés leadasat teszi lehetévé.
Mozesz nacisna¢ i przytrzymac spust, aby strzela¢ bez przerwy.

A Blaster szinének médositasa:

Revolution Blaster-ed szinének megvaltoztatasa
érdekében dllitsd a forgatégombot semleges helyzetbe.

Forgasd el a szinvaltasi forgatdgombot, kivalasztva
kedvenc szinedet.

A jaték kozben a szin médositasa nem lehetséges.
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Szinvaltasi forgatégomb

A talalatok szamolasa:

Célozz a talalatszamlalo érzékeldre az ellenfeleden.
Minél pontosabb a I6vés, annal nagyobb az esély a
pontot éré taldlatra. A I6vésérzékeldt Ugy tervezték,
hogy nagyrészt a jatékos testének eliilsd részére
érkezd taldlatokat érzékelje.
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Jaték kozben:

A blasterek 150 m-ig talalnak.
Az életszamlalé minden taldlat utan zoldrdl piros szinlire valtozik.
8 talalat esetén a jatékos kiesik a tovabbi jatékbol.

Minden perc, amikor a jatékos nem kap talalatot, egy életpont visszallitasat jelenti.

Kiesés utan ki kell kapcsolni a blastert, majd a jaték Ujrakezdése érdekében ujra csapatot kell valasztani.

Tisztességesen jatsszon:

Ne takarja el a vevéegységet.
Jaték kdzben ne inditsa Ujra a blastert.

Utmutatasok:
* A nagyon erds napfény csokkenti a fegyver lézersugarainak hatétavolsagat.
* Beltérben az ellenfél eltaldlasanak céljabdl vissza lehet veretni a Blaster sugarakat a falakrol és tiikrokrél.
© A Blaster sugarai athatolnak az ablakon.
© Ha nem hasznalja, kapcsolja ki a jatékot. Ha bekapcsolva hagyja a jatékot barmilyen csapat beallitassal,
lemeriilnek az akkumulatorok.
© Ha Laser X Gear-ed nem miikodik megfeleléen, cseréld ki az elemeket Ujakra.

A JATEK MEGKEZDESE ELOTT OLVASSA EL AZ UTASITASOKAT

/Csak feln6tt felligyelete mellet alkalmazhatd.

A Laser X egy olyan sportjaték, amely alkalmazésa soran

6+ éves kortél ugyanolyan évatosnak kell lennie, mint mas sportok esetébem

FONTOS: Tilos fardl, jatszétéri elemekrdl, keritésrdl, 1étrardl stb. leugorni, vagy arra felmaszni
a Laser X Blaster-al. A Blaster beleakadhat valamibe, a jatékos fulladasat, megfojtasat okozhatja!

Tilos a Laser X jatékkal utcan, parkoldkban, mozgd autok vagy
mas jarmUvek kozelében jatszani.
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Odbiornik Wskaznik baterii
trafienia
Laser X wykorzystuje promienie podczerwone, Otwérz pokrywe komory na baterle | doktadnie przykreé Zgodnie z rysunkiem umieszczonym obok,
NIE wykorzystuje prawdziwego lasera. Zgloszono do opatentowania ja z powrotem po wiozeniu baterii. do Laserowego Blastera wlozy¢ 3 baterie AAA (1,5 V).
& J N J
_ (&Oy h Zmiana koloru blastera: Punktacja t R
Przycisk

# 88178

wiek 6+

LASER X

Real-Life Laser Gaming Experience

Laserowy Ultra Long-Range Blaster

Wskaznik
strzatu

LASERX

Odbiornik 1
Mechanizm

przetadowania

Pokretto
zmiany koloru

Przetacznik
wyboru
druzyny

Wskaznik
trafienia

Wskaznik
strzatu

Komora
baterii

~

-
INFORMACJE DOTYCZACE BEZPIECZENSTWA BATERII

« Baterii nieprzeznaczonych do fadowania nie wolno dotadowywac.

* Akumulatory wielokrotnego tadowania przed kolejnym tadowaniem nalezy wyjac z zabawki.

* tadowanie baterii wielokrotnego uzytku mozna przeprowadzac wytacznie pod nadzorem oséb
dorostych.

* Nie nalezy taczy¢ ze soba réznych typéw baterii ani baterii nowych wraz z uzywanymi.

* Nalezy stosowac wytacznie zalecane baterie tego samego typu lub réwnowazne.

« Baterie nalezy wktadac¢ z zachowaniem wiasciwej biegunowosci (+/-).

* Zuzytych baterii nie wolno pozostawia¢ w zabawce.

* Nie wolno zwiera¢ zaciskow zasilania.

* Zachowaj instrukcje i opakowanie ze wzgledu na zawarte informacje lub ewentualna reklamacje.

» Nie nalezy mieszac baterii alkalicznych, standardowych (cynkowo-weglowych)
i akumulatoréw (niklowo-kadmowych).

-

Zabawka zgodna z Dyrektywa 2014/30/EU kompatybilnosci elektromagnetycznej.
Wyprodukowano przez NSI International, Inc. New York, NY 10011

© and ™ 2020 NSI International, Inc., and NSI Products (HK) Limited.

Wszelkie prawa zastrzezone. Zgtoszono do opatentowania. Kolory i zawartos¢ opakowania moga sie réznic.
Opracowano w Nowym Jorku, USA.

Wyprodukowano w Chinach.

Montaz baterii:

Srubokret
krzyzakowy \
(brak w

Pokrywa
komory

wyboru druzyny

. OFF@ @0

Wybierz druzyne przestawiajac przetacznik w pozycje:

. moze zada¢ i otrzymac trafienie od . .
. moze zadac i otrzymac trafienie od . .
. moze zadaé i otrzymaé trafienie od . .\ .

Odciagnij uchwyt do tylu i przetadui.
Kazde przetadowanie umozliwia oddanie 20 strzatow.
Mozesz nacisna¢ i przytrzymac spust, aby strzela¢ bez przerwy.

Vi

Aby wybra¢ kolor swojego Blastera, pokretto
ustaw w neutralnej pozycji.

Przesun pokretto zmiany koloru, aby wybra¢ swdj
ulubiony kolor.

W trakcie gry, zmiana koloru jest niemozliwa.
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Pokretto zmiany koloru

Trafiaj w czujnik zliczajacy strzaty u swojego
przeciwnika. Im dokfadniejszy strzat, tym wigksze
szanse na punktowane trafienia. Czujnik strzatéw
zostat tak zaprojektowany, aby uchwycié trafienia
w wigkszosci w przedniej czesci ciata gracza.
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Podczas gry:

Blastery trafiajg do 150 m.

Przy kazdym trafieniu wskaznik zy¢ zmienia kolor z zielonego na czerwony.
Otrzymanie 8 trafieri powoduje odpadniecie z dalszej gry.

Kazda minuta gry bez otrzymania trafienia powoduje przywrécenie jednego punktu zycia.
Po odpadnigciu nalezy wytaczy¢ blaster i w celu rozpoczecia gry ponownie wybra¢ druzyne.

Graj fair play:
Nie iaj czujnika
Nie resetuj blastera podczas gry.

) strzaty.

Wskazéwki:

Bardzo jasne $wiatto sfoneczne zmniejsza zasieg promieni laserowych pistoletu.

Wewnatrz pomieszczeri mozna odbijaé promienie Blastera od $cian i luster w celu trafienia przeciwnika.
Promienie Blastera przenikaja przez okna.

Wyltacz zabawke, gdy nie jest w uzyciu. Pozostawienie zabawki z wigczonym ustawieniem gry z wybrang
druzyng spowoduje wyczerpanie baterii.

Gdy Twdj Laser X nie dziata prawidfowo, wymieri baterie na nowe.

ecee

.

PRZED ROZPOCZECIEM ZABAWY ZAPOZNAJ SIE Z INSTRUKCJA

/ Wymagany nadzér osoby dorostej.

Powyzej 6 lat

Laser X to gra sportowa, w trakcie ktorej nalezy zachowac
taka sama ostroznos¢, jak w przypadku innych sportéw.

WAZNE: Nie wolno wspinac sie na drzewa, urzadzenia na placu zabaw, ogrodzenia, drabiny itp.
ani zeskakiwac z nich z balsterami Laser X. Blaster moze zaczepic sie o co$, co stworzy zagrozenie

uduszenia lub zadfawienia sie gracza!

Nie wolno bawi¢ sie Laser X na ulicach, parkingach lub w
poblizu poruszajacych sie samochoddw badz innych
pojazdoéw.
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Ukazatel Q‘nisét,?;’ en
vystrelu barev

Prepina¢
tymu

A

Snima¢
zasahl

Ukazatel
zasahu

nab

Snima¢
zasah(

Laser X vyuziva infracervené paprsky,
\NEVYUiiVi\ skuteény laser.

Mechanismus

-

BEZPECNOSTI BATERIi

¢ Baterie, které nejsou nabijeci, nenabijejte.

* Nabijeci baterie pred dal$im nabijenim vyjméte z hracky.

¢ Nabijeni nabijecich baterii miize probihat pouze pod dohledem dospélych osob.

* Nemichejte rGzné typy baterii ani nové baterie se starymi.

¢ Pouzivejte pouze doporucené baterie stejného typu nebo stejné hodnoty,

* Baterie vkladejte s dodrzeném spravné polarity (+/-).

¢ \/ybité baterie nenechavejte v hracce.

* Nezkratujte napéjeci svorky.

¢ Uschovejte si navod a obal s ohledem na uvedené informace nebo eventualni reklamaci.

* Nemichejte nové baterie s pouzitymi.

* Nemichejte alkalické baterie se standardnimi (zinek-uhlikovymi) bateriemi a ¢lanky
(nikl-kadmiové).

ijeni

Vyrobeno v Cing

Komora
Ukazatel baterii

vystrelu

Ukazatel
zasahu

Piihlaseno k patentovani

| Vlozeni bateri

KFizovy $roubovék (neni soucasti)

Otevrete kryt piihradky pro baterie a po viozeni
baterii jej opatrné pfisroubujte zpét.

Hrac¢ka je v souladu se Smérnici 2014/30/EU o elektromagnetické kompatibilité.

Vyrobila spolecnost NSI International, Inc. New York, NY 10011 © a ™ 2020 NSI International Inc. a NSI Products (HK) Limited
V8echna préava vyhrazena. Piihla8eno k patentovani. Barvy a obsah baleni se mohou lisit. Vyvinuto v New Yorku, USA.
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Viko na baterie

Vlozte 3 baterie AAA (1.5.
V), jak je to ukazano.

Vyberte tym piesunutim piepinace do poloh;

. Ize vystrelit a byt zasazen od . a.

Ize vystrelit a byt zasazen od

{ J
@ 126 vystieiita byt zasazen od @) a @)
o
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Prepinac
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Béhem hry nesmi$ barvu ménit.

Nabijte Blaster

Zatahni za nabijeci paku a nabij.
Kazdé nabiti umoziiuje 20 stel.
Muzes$ zmacknou a drzet spoust pro rychlou strelbu.

Ovladaé zmény barev

R Zména barvy blastru:

tymu Pro zménu barvy tvého revoluéniho Blastru uved
kolecko do vychozi pozice na svém Blastru.

Oto¢ méni¢em barvy a vyber si barvu podle sebe.

=

Bodovani zasahu:

Tref se do snimace strel svého protivnika.

Cim presnéjsi jsi, tim vice je pravdépodobné

Ze zasahnes, ALE, snimac je sestavény tak,

aby zaznamenal vétsinu zasah( na téle hrace zepredu.
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Kontrolka
strely

LASERX

zmeny
farieb

Nastavenie

Vyber timu
(podla farieb)
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INFORMACIE TYKAJUCE SA BEZPECNOSTI BATERIi

* Batérie, ktoré nie st uréené na nabijanie, sa nesmu nabijat.

¢ Akumulatory (nabijatelné batérie) sa pred opatovnym nabitim musia najprv z hracky vybrat.

* Nabijatelné batérie sa moézu nabijat iba pod dohladom dospelej osoby.

* Nesmu sa spdjat’ batérie roznych typov, ani nové batérie s pouzivanymi.

* M6Zu sa pouzivat iba odporti¢ané batérie takého istého typu alebo kompatibilné (ekvivalentné).

 Pri vkladani batérii zachovajte spravnu polarizaciu (kladnych a zapornych pélov) (+/-).

* Opotrebované alebo vybité batérie nenechavajte viozené v hracke.

¢ Neskratujte kontakty napajania (nespajajte opacné poly).

¢ Uchovajte tento navod a obal, vzhladom na informéacie, ktoré st tam uvedené, alebo pre
pripadnu reklamaciu.

* Nepouzivajte nové batérie spolu s pouzivanymi.

* Nemiesajte navzajom alkalické batérie, Standardné (zinkovo-uhlikové) batérie a nabijatelné
(nikel-kadmiové) akumulatory.

J

Vyberte tim, dostupné su nasfedujice moznosti:
. moze zasiahnut a byt zasiahnuty timom . a .
. moze zasiahnut a byt zasiahnuty timom . a .

. moze zasiahnut a byt zasiahnuty timom . a . a.
=

(podla farieb)

N
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Nabite Blaster

Béhem hry:
Blastery maji dosah do 150 m.

Pfi kazdém zasahu ukazatel Zivotd zméni barvu ze zelené na Gervenou.

8 zasahl zplsobi vyrazeni z dal$i hry.
Kazda minuta hry bez obdrzeného zasahu

Po vyfazeni je tfeba vypnout blaster a pro za¢atek dalsi hry je nutné znovu vybrat tym.

Hraj fair play:
Pocitadlo zasahtl nezakryvejte.
Blaster béhem hry neresetujte.

Pokyny:

P¥ili$ jasné sluneéni svétlo snizuje dosah laserovych paprski pistole.
V mistnostech muzete vyuzit k zasazeni protivnika paprsky Blasteru odrazené od stén a zrcadel.

Paprsky Blasteru pronikaji okny.

pfidava jeden bod Zivota.

Pokud hracku nepouzivate, vypnéte ji. Ponechate-li hratku se zapnutym nastavenim tymové hry,
dojde k vybiti baterie.

Pokud tvij Laser X blaster nefunguje, vyméi baterie za tpIné nové

PRED ZACATKEM HRY SI PRECTETE NAVOD

/Nutny

dohled dospélé osoby. Vék 6+

Laser X je sportovni hra, pfi které musite dbat na stejnou
opatrnost jako u jinych sportd.

DULEZITE: s pistoli Laser X nesplhejte na stromy, zafizeni na détském histi, ploty, zebiiky
apod. neseskakuite z nich. Pistole se miize zachytit o néco, co miize zplisobit nebezpeci uskrceni
nebo uduseni hrace!

Nehrajte si s Laser X na ulicich, parkovistich nebo v blizkosti
jedoucich aut nebo jinych vozidel.

Zatiahni za nabijaciu paku a nabi.
Kazdé nabitie umoziiuje 20 striel.
Mozes stladit a drzat spust pre rychlu palbu.

LASERX ?

Pre zmenu farby tvojho revoluéného Blasteru nastav
koliecko do zakladnej pozicie na svojom Blasery.

Oto¢ meni¢om farby a vyber si farbu podla seba.

V priebehu hry nesmies$ farbu menit.

Ovladaé zmeny farieb

Vi
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Snima¢ N o . o - N ) "
zasahov Mechanizmus Hracka splna poziadavky na elektromaticki kompatibilitu podla Smernice EU ¢. 2014/30.
nab”ama Vyrobené spolo¢nostou NSI International, Inc. New York, NY 10011 © a ™ 2020 NSI International Inc.
Kontrolka a N8I Products (HK) Limited. VSetky prava vyhradené. Predlozené ziadost o patentovanie. Farba a obsah balenia sa
zasahu ‘ ' / v skutoénosti mézu Iisit. Vypracované v meste New York, USA. Vyrobené v Cine
Miesto
Kontrolka na batérie
strely
Krizovy skrutkovac
(nie je suc¢astou stpravy)
Krytka
@ na batérie
Snima¢ Kontrolka
zésahov zasahu
. . . . . Do Blastera vlozte 3 batérie
Laser X pouziva lice infraterveného svetla, L X i Otngedkmhprlehradky nf btakte.l;le’ viozte do nej batérie AAA (1,5 V) tak, ako je to
\NEpouil’va skutoény laser. Predlozend ziadost o patentovanie a nasleane ho pevne zaskrutkujte. Znazornené na schéme.
S J
_ @ R Zmena farby blasteru: Bodovanie zasahov: R
Vyber timu

Traf sa do snimaca striel svojho protivnika.

Cim presnejsi si, tim viac je pravdepodobné

Ze zasiahnes$, ALE, snimac je vyrobeny tak,

aby zaznamenal va¢sinu zdsahov na tele hraca spredu.

Pocas hry:

Blastery maju dosah do 150 m.

Pri kazdom

zasahu ukazovatel Zivota meni farbu zo zeleného na Eerveny.

Dosiahnutie 8 zasahov spdsobi odpadnutie z dalSej hry.
Kazda minuta hry bez zasahu znamena navratenie jedného Zivota.
Po odpadnuti je potrebné vypnlit blaster a pre zaCatie dalSej hry je nutny opatovny vyber timu.

Hrajte fér:

Nezakryvajte pocitadlo zasahov.

Neresetujte

blaster pocas hry.

RN
Tipy:

Vel'mi jasné sIne¢né svetlo znizuje dosah Iic¢a pistole.

V interiéroch sa Iu¢ pistole méze odrazat od stien a zrkadiel, a takym spésobom sa da zasiahnut protihrac.
Lu¢ pistole prechadza cez sklo.

Ked" hracku nepouzivate, vypnite ju. Ak hracku nechate zapnutu s nastavenou hrou s vybranym timom,

po istom &ase sa vybiju baterky.

Ak tvoj Laser X blaster nefunguje, vymeri batérie za tiplne nové

PREDTYM, NEZ ZACNETE HRACGKU POUZiVAT, OBOZNAMTE SA S PRIRUCKOU

/ VyZzadovany dohlad dospelého.

Vek: 6+

Laser X je $portova hra, pocas ktorej zachovavajte taku istu
opatmost, ako v pripade inych Sportov.

DOLEZITE: S pistolami Laser X sa nestverajte na stromy na preliezacky na ihrisku, oplotenia,
rebriky ap. ani z nich neskacte. Pistol' moze o nie¢o zahacdit, o predstavuje pre hraca riziko

udusenia!

S Laser X sa nehrajte na uliciach, parkoviskéch alebo v
blizkosti pohybuijticich sa vozidiel alebo inych dopravnych
prostriedkov.




